Ostracism and Veracity Judgments — Methodology

Methodology File of

»When and Why Being Ostracized Affects Veracity Judgments”

Experiment 1

Test tone to probe for activated sound (only online participants)

Im Laufe der Studie werden Thnen verschiedene Videoaufnahmen vorgespielt. Bitte
schalten Sie daher die Lautsprecher an!

Stellen Sie bitte die Lautstarke der Lautsprecher so ein, dass Sie das Tiergerdusch im
Hintergrund laut und deutlich horen, da die spateren Videoaufnahmen teilweise sehr leise
sind, aber es sehr wichtig ist, dass Sie diese einwandfrei verstehen.

Welches Tier ist zu hiren?
Hund
Katze
Pferd
Kuh
Schaf
Vogel

Frosch
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Demographics

Bitte machen Sie zundchst einige allgemeine Angaben zu Ihrer Person. Diese bendtigen wir fir
statistische Zwecke. Thre Anonymitat bleibt dabei natdrlich gewahrt.

Geschlecht:

mannlich weiblich

Beruf/Studienfach:

Falls Sie studieren: In welchem Fachsemester sind Sie gerade?

Alter:
Jahre
Ist Ihre Muttersprache Deutsch?
ja nein

Ist Ihre Muttersprache nicht Deutsch, geben Sie uns bitte an, seit wie vielen Jahren Sie
Deutsch sprechen. Ansonsten lassen Sie das Feld bitte frei.

Jahre
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Instruction for Cyberball — Page 1 (in-lab participants)

In dieser Studie untersuchen wir, inwiefern sich das Uben geistiger Visualisierung auf eine
Aufgabendurchfuhrung auswirkt. Vorherige Studien haben gezeigt, dass diese Fahigkeit
am besten mit einem Computer-Ballwurfspiel (Cyberball) geprift werden kann, bei dem Sie
zusammen mit anderen, gleichzeitig eingeloggten Teilnehmern interagieren. In wenigen
Augenblicken werden Sie daher Cyberball zusammen mit anderen Teilnehmern (entweder
in diesem oder einem anderen Labor) dieser Studie Uber unser Netzwerk spielen.

Klicken Sie auf "weiter’, um Instruktionen zum Spiel zu erhalten.

Instruction for Cyberball — Page 1 (online participants)

In dieser Studie untersuchen wir, inwiefern sich das Uben geistiger Visualisierung auf eine
Aufgabendurchfihrung auswirkt. Vorherige Studien haben gezeigt, dass diese Fahigkeit
am besten mit einem Computer-Ballwurfspiel (Cyberball) geprift werden kann, bei dem Sie
zusammen mit anderen, gleichzeitig eingeloggten Teilnehmern interagieren. In wenigen
Augenblicken werden Sie daher Cyberball zusammen mit anderen Teilnehmern (die gerade
auch diese Studie bearbeiten) Uber das Internet spielen.

Falls momentan nicht genugend andere TeilnehmerInnen online sind, wird die Studie an
dieser Stelle leider abgebrochen.

Klicken Sie auf "weiter’, um Instruktionen zum Spiel zu erhalten.

Instruction for Cyberball — Page 2

Das Spiel ist sehr einfach. Wenn der Ball zu Ihnen geworfen wird, klicken Sie einfach auf
den Mamen des Spielers/der Spielerin, dem/der Sie den Ball zuwerfen m&chten. Wichtig
hierbei ist jedoch nicht Thre Leistung den Ball zu werfen, sondern dass Sie sich die ganze
Situation des Spiels bildlich vorstellen. Stellen Sie sich vor, wie die anderen Spieler
aussehen. Was fur Menschen sind sie? Wo spielen Sie? Ist es warm und sonnig oder kalt
und regnerisch? Formen Sie in Gedanken ein vollkommenes Bild dariiber, wie das
Spiel aussehen wiirde, wenn Sie es in der Realitdt spielen wiirden.

Cyberball muss erst geladen und die Mitspieler miteinander verbunden werden. Bitte haben
Sie einen Augenblick Geduld!

Bitte geben Sie sich fiir das Spiel einen fiktiven Namen, der fiir Thre Mitspieler sichtbar
ist.
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Belonging subsequent to the Cyberball game and subsequent to all lie-truth judgments
(only online participants)

Inwieweit treffen die folgenden Aussagen darauf zu, wie Sie sich fiihlen?

iiberhaupt

nicht sehr

Ich fihle mich abgelehnt.

Ich habe das Gefiihl, dazu zu
gehdren.
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Instruction for the classification of truthful and deceptive messages

Das Erkennen von Liige und Wahrheit spielt im alltaglichen Leben eine groBe Rolle. So
werden wir im Alltag immer wieder mit Situationen konfrontiert, in denen es wichtig fur uns
ist zu entscheiden, ob jemand die Wahrheit spricht oder versucht uns an der Nase
herumzufdhren.

Da wir in vielen Situationen anderen Personen vertrauen und uns auf deren Aussagen
verlassen mossen, ist es ein groBer Vorteil erkennen zu kénnen, ob jemand ehrlich zu uns
ist oder uns belugt.

Im Folgenden werden sie verschiedene Videos sehen, in denen Personen uber
Filme/Fernsehserien erzdhlen, die ihnen gefallen oder nicht gefallen. Einige Personen sagen
die Wahrheit, d.h. dass ihnen die Filme/Fernsehserien tatsachlich gefallen bzw. nicht
gefallen. Andere Personen hingegen erzdhlen eine Lige, d.h. sie sagen zwar, dass ihnen
die Filme/Fernsehserien gefallen (nicht gefallen), obwohl ihnen diese eigentlich nicht
gefallen (gefallen).

Ihre Aufgabe besteht darin, jeweils zu entscheiden, ob die Person Ihrer Meinung
nach die Wahrheit sagt oder liigt, und anzugeben, wie sicher sie sich in IThrem
Urteil sind.

Bitte schauen Sie sich die Videos aufmerksam an, da Sie jedes Video nur einmal gezeigt
bekommen.

Sobald Sie auf "weiter” klicken, wird das erste Video abgespielt.

Lie-Truth judgment and confidence in lie-truth judgment for each message

Hat die Person in dem Video die Wahrheit gesagt oder gelogen?

i) hat die Wahrheit gesagt

i hat gelogen
Wie sicher sind Sie sich bei IThrem Urteil, ob die Person die Wahrheit gesagt oder
gelogen hat?

Wenn Sie sich ganz sicher sind, dann geben Sie bitte eine Zahl zwischen 20-100% an.

%o
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Clarity of sound and picture (only online participants)

Wie gut konnten Sie das Gesagte der gezeigten Personen verstehen?

Uberhaupt

nicht sehr gut
Wie gut konnten Sie die Gesten der gezeigten Personen erkennen?
Uberhaupt sehr gut

nicht
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Self-reported use of verbal and nonverbal behavior in veracity judgments

Inwieweit haben Sie beim Schauen der Videos auf nonverbales Verhalten der Personen
(z.B. Blickkontakt, Gesten, Positionswechsel, Nervositat, Erréten, etc.) geachtet?

Uberhaupt

nicht sehr

Inwieweit haben Sie beim Schauen der Videos auf verbales Verhalten der Personen (z.B.
Logik und Detailreichtum des Gesagten, Sprechpausen, Versprecher,
Redegeschwindigkeit, etc.) geachtet?

Uberhaupt

nicht sehr

Haben Sie beim Schauen der Videos mehr auf nonverbales Verhalten oder mehr auf
verbales Verhalten der Personen geachtet?

nonverbales verbales
Verhalten verhalten

Inwieweit haben Sie fur die Beurteilung von Lige und Wahrheit nonverbales Verhalten
der Personen (z.B. Blickkontakt, Gesten, Positionswechsel, Nervositat, ErrGten, etc.)
verwendet?

Oberhaupt

nicht sehr

Inwieweit haben Sie fur die Beurteilung von Luge und Wahrheit verbales Verhalten der
Personen (z.B. Logik und Detailreichtum des Gesagten, Sprechpausen, Versprecher,
Redegeschwindigkeit, etc.) verwendet?

dberhaupt

nicht sehr

Haben Sie flr die Beurteilung von Luge und Wahrheit mehr nonverbales Verhalten oder
mehr verbales Verhalten der Personen verwendet?

nonverbales verbales
Verhalten verhalten
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Difficulty and subjective importance of accurate veracity judgments

Inwieweit treffen die folgenden Aussagen auf Sie zu?

Trifft Trifft
iberhaupt vollkommen
nicht zu Zu

Es ist mir schwer gefallen, auf
nonverbales Verhalten der Personen zu
achten.

Es ist mir schwer gefallen, auf verbales
Verhalten der Personen zu achten.

Die Beurteilung wvon Lige und Wahrheit ist
mir insgesamt schwer gefallen.

Es war mir wichtig, Personen, die die
Wahrheit sagen, nicht als Lagner zu
beurteilen.

Es war mir wichtig, Personen, die ligen,
nicht zu dbersehen.

Es war mir wichtig, Personen, die die
Wahrheit sagen, richtig einzuschatzen.

Es war mir wichtig, LGgner auch als
solche zu erkennen.

Effort to make veracity judgments and lying and lie detection in everyday life

Inwieweit treffen die folgenden Aussagen auf Sie zu?

Trifft Trifft
iiberhaupt vollkommen
nicht zu zZu

Ich habe mich bei der Beurteilung von
Lige und Wahrheit auf meine Intuition
verlassen.

Ich habe mich bei der Beurteilung von
Lige und Wahrheit auf mein Gefuhl
verlassen.

Ich habe spontan beurteilt, ob eine
Person die Wahrheit gesagt oder gelogen
hat.

Ich habe intensiv nachgedacht, bevor ich
meine Beurteilung von Lige und Wahrheit
abgegeben habe.

Ich habe mich beim Erkennen von Lige
und Wahrheit sehr angestrengt.

Ich glaube, dass im Alltag haufig gelogen
wird.

Ich glaube, dass Ich im Alltag h3ufig
belogen werde.

Ich wversuche im Alltag haufig
herauszufinden, ob andere mir die
Wahrheit sagen oder mich beligen.
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Mood

Nun folgen noch ein paar Fragen zu Ihrer Person.

Wie fiihlen Sie sich?

Fiihlen Sie sich eher ...

negativ positiv
schlecht gut
unangenehm angenehm

Trait self-esteem

Revised German version of Rosenberg’s (1965) Self-Esteem Scale:

von Collani, G., & Herzberg, P. Y. (2003). Eine revidierte Fassung der deutschsprachigen Skala
zum Selbstwertgefiihl von Rosenberg. Zeitschrift fur Differentielle und Diagnostische
Psychologie, 24, 3-7. doi:10.1024//0170-1789.24.1.3

Labile self-esteem (only in-lab participants)

German version of Dykman’s (1998) Labile Self-Esteem Scale:

Schoel, C., Bluemke, M., Mueller, P., & Stahlberg, D. (2011). When autocratic leaders become
an option—Uncertainty and self-esteem predict implicit leadership preferences. Journal of
Personality and Social Psychology, 101, 521-540. doi:10.1037/a0023393

Dispositional need to belong

German version of Leary et al.’s (2013) Need to Belong Scale:

Hartung, F.-M., & Renner, B. (2014). The need to belong and the relationship between
loneliness and health. Zeitschrift fur Gesundheitspsychologie, 22, 194-201. doi:10.1026/0943-
8149/a000129

Need for cognition

Short version of the German adaption of Cacioppo and Petty’s (1982) Need for Cognition Scale:

Keller, J., Bohner, G., & Erb, H.-P. (2000). Intuitive und heuristische Urteilsbildung -
verschiedene Prozesse? Prdsentation einer deutschen Fassung des ‘“Rational-Experiential

Inventory” sowie neuer Selbstberichtskalen zur Heuristiknutzung. Zeitschrift fir
Sozialpsychologie, 31, 87-101. doi:10.1024//0044-3514.31.2.87
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Manipulation Checks for Cyberball

MNun folgen noch ein paar Fragen zum Cyberball-Spiel:

Wie viel Prozent aller Wiirfe, denken Sie, haben Sie wahrend des Spiels erhalten
(Eingaben von 0-100 mdglich) ?

| %

Wie sehr wurden Sie von Ihren Mitspielern wahrend des Spiels mit einbezogen?

Uberhaupt

nicht sehr

Ist Thnen wdahrend des Cyberballspiels etwas aufgefallen?

Haben Sie vor dieser Studie schon einmal Cyberball gespielt?

o Ja ) Nein

Debriefing

Damit ist die Studie beendet.
Herzlichen Dank fiir Thre Teilnahme!

Bei dieser Studie handelt es sich um einen wichtigen Teil meiner Doktorarbeit. Das
Gelingen ist davon abhangig, ob alle Teilnehmenden die Studie mit den gleichen
Ausgangsbedingungen beginnen - also nicht zuvor wissen, um was es geht. Ich méchte
Sie daher bitten, die folgenden Informationen flr die nachsten zwei Wochen flr sich zu
behalten. Das heiBbt: Bitte sprechen Sie vorerst nicht Uber den Inhalt dieser Studie mit
anderen. Danke fur Ihre Kooperation.

Vielleicht am  wichtigsten: Beim Cyberballspiel handelte es sich um  einen
vorprogrammierten Spielablauf. Thre Mitspieler waren rein fiktiv und die Anzahl der Thnen
Zugeworfenen Balle vorbestimmt; tatsdchlich haben Sie nicht mit anderen, sondern mit
unserem Server gespielt, wobei der Server vollig unabhangig von ihrem Verhalten einem
genau festgelegten Spielscript folgte. Der Verlauf des Spiels - und insbesondere ob Sie
wenige oder viele Balle erhalten haben - hat also Gberhaupt nichts mit Threr Person zu tun.
Ich prafe auf diese Weise, wie sich bestimmte Spielverldufe auf folgende
Aufgabendurchfihrungen auswirken.

Bitte behalten Sie diese Informationen wvorerst fir sich - besten Dank fir Ihre
Kooperation.

10
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Experiment 2

Test tone to adjust the volume

Horprobe

Im Laufe der Studie wird Thnen ein Video gezeigt. Bitte setzen Sie jetzt die Kopfhorer auf
und lassen Sie diese wahrend der gesamten Studie auf.

Bitte horen Sie sich das folgende Tiergerausch an und geben Sie an, welches Tier zu horen
ist. Sollten Sie kein Gerdusch h&ren, wenden Sie sich bitte an die Versuchsleitung.

Stellen Sie bitte die Lautstarke am Kopfhérer so ein, dass Sie das folgende Tiergerdusch
laut und deutlich héren, da die spatere Videoaufnahme sehr leise ist, es aber wichtig ist,
dass Sie diese einwandfrei verstehen.

» 00:00 00:00 | benllf] 23

Welches Tier ist zu héren?
Hund
Katze
Pferd
Kuh
Schaf
Vogel

Frosch
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Demographics

Bitte machen Sie zundchst einige allgemeine Angaben zu Ihrer Person. Diese bendtigen wir fir
statistische Zwecke. Thre Anonymitat bleibt dabei natdrlich gewahrt.

Geschlecht:

mannlich weiblich

Beruf/Studienfach:

Falls Sie studieren: In welchem Fachsemester sind Sie gerade?

Alter:
Jahre
Ist Thre Muttersprache Deutsch?
ja nein

Ist Thre Muttersprache nicht Deutsch, geben Sie uns bitte an, seit wie vielen Jahren Sie
Deutsch sprechen. Ansonsten lassen Sie das Feld bitte frei.

Jahre
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Instruction for Cyberball — Page 1

In dieser Studie untersuchen wir, inwiefern sich das Uben geistiger Visualisierung auf eine
Aufgabendurchfihrung auswirkt. Vorherige Studien haben gezeigt, dass diese Fahigkeit
am besten mit einem Computer-Ballwurfspiel (Cyberball) geprift werden kann, bei dem Sie
Zusammen mit anderen, gleichzeitig eingeloggten Studienteilnehmenden interagieren. In
wenigen Augenblicken werden Sie daher Cyberball zusammen mit anderen
Studienteilnehmenden (entweder aus diesem oder einem anderen Labor) Uber das Internet
spielen.

Falls momentan keine anderen Teilnehmer/innen verfiigbar sind, wird die Aufgabe an
dieser Stelle leider abgebrochen und Sie werden ersatzweise zu einer anderen
Visualisierungsaufgabe mit gleicher Bearbeitungsdauer weitergeleitet.

Klicken Sie auf 'weiter’, um Instruktionen zum Spiel zu erhalten.

Instruction for Cyberball — Page 2

Das Spiel ist sehr einfach. Wenn der Ball zu Ihnen geworfen wird, klicken Sie einfach auf
die Figur des Spielers/der Spielerin, dem/der Sie den Ball zuwerfen mdéchten. Wichtig
hierbei ist jedoch nicht Ihre Leistung den Ball zu werfen, sondern dass Sie sich die ganze
Situation des Spiels bildlich vorstellen. Stellen Sie sich vor, wie die anderen Spieler
aussehen. Was fur Menschen sind sie? Wo spielen Sie? Ist es warm und sonnig oder kalt
und regnerisch? Formen Sie in Gedanken ein vollkommenes Bild dariiber, wie das
Spiel aussehen wiirde, wenn Sie es in der Realitdt spielen wiirden.

Cyberball muss erst geladen und die Mitspieler miteinander verbunden werden. Bitte haben
Sie einen Augenblick Geduld!

Hinweis: Sollte nach der Loading-Seite ein weiber Bildschirm erscheinen, dricken Sie bitte
auf der Tastatur die Taste F5, um das Spiel zu starten.
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Mood, belonging, and control subsequent to the Cyberball game and subsequent to the
veracity judgment

Wie fiihlen Sie sich?
Fiihlen Sie sich eher ...
negativ positiv

schlecht gut

Inwieweit treffen die folgenden Aussagen darauf zu, wie Sie sich fiihlen?

iberhaupt

nicht sehr

Ich fihle mich abgelehnt.

Ich habe das Gefiihl, dazu zu
gehdren.

Ich habe das Gefihl, dass
andere alles entscheiden.

Ich fuhle mich einflussreich.
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Instruction for veracity judgment task

Das Erkennen von Liige und Wahrheit spielt im alltdglichen Leben eine groGe Rolle. So
werden wir im Alltag immer wieder mit Situationen konfrontiert, in denen es wichtig fir uns
ist zu entscheiden, ob jemand die Wahrheit spricht oder versucht uns an der Nase
herumzufihren.

Da wir in vielen Situationen anderen Personen vertrauen und uns auf deren Aussagen
verlassen mulssen, ist es ein groBer Vorteil erkennen zu kdnnen, ob jemand ehrlich zu uns
ist oder uns beligt.

Im Folgenden zeigen wir Thnen ein Gesprach zwischen Martina und Laura. Martina
sucht fir ihre WG eine neue Mitbewohnerin und Laura hat Interesse an dem WG-Zimmer.

Bitte schauen Sie sich das Video aufmerksam an, da Sie das Video nur einmal gezeigt
bekommen.

Veracity judgment

Bitte geben Sie im Folgenden Ihren persdnlichen Eindruck von Laura wieder.

Laura hat Laura hat
Uberwiegend ) (@] (] (5] (@] (] (5] (@] ) dberwiegend die
gelogen Wahrheit gesagt
et Laura war sehr
Oberhaupt nicht @ ® ® (@) (3] ® ® ® _
ehrlich ehrlich
o et Laura war sehr
Gberhaupt nicht L
glaubwiirdig glaubwrdig

Binary lie-truth judgment

Glauben Sie, dass Laura im Gesprach mit Martina gelogen hat?

) Ja ) Nein
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Perceived verbal behavior

Bitte beantworten Sie im Folgenden noch ein paar Fragen zu dem gezeigten Video.

Was Laura geantwortet hat, war...

iiberhaupt

nicht sehr

plausibel
widerspruchsfrei

schliissig

Perceived nonverbal behavior

Inwieweit treffen die folgenden Aussagen auf das Verhalten von Laura wihrend des Gesprichs mit
Martina zu?

iiberhaupt

nicht sehr

Laura hat wihrend des Gesprichs oft mit
Martina Blickkontakt gehalten.

Laura hat wahrend des Gesprachs oft ihre
Karperhaltung verdndert.

Laura hat wihrend des Gesprichs mit
etwas herumgespielt.

Perceived validity of verbal versus nonverbal cues

Woran erkennt man Ihrer Meinung nach eher, ob jemand liigt oder die Wahrheit sagt?

Verhalten der Person Aussagen der Person
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Need for cognition

Five items selected from the German adaption of Cacioppo and Petty’s (1982) Need for
Cognition Scale:

Bless, H., Winke, M., Bohner, G., Fellhauer, R. F., & Schwarz, N. (1994). Need for cognition:
eine Skala zur Erfassung von Engagement und Freude bei Denkaufgaben. Zeitschrift flr
Sozialpsychologie, 25, 147-154.

Manipulation checks for Cyberball

Bitte denken Sie an das Cyberball-Spiel im ersten Teil der Studie zuriick.

Wie viel Prozent aller Wiirfe, denken Sie, haben Sie wahrend des Ballspiels erhalten
{Eingaben von 0-100 mdaglich) ?

| %o
Wie sehr wurden Sie von Ihren Mitspielern im Cyberball mit einbezogen?

uberhaupt

nicht sehr

Ist Thnen wahrend des Cyberballspiels etwas aufgefallen?

Haben Sie vor dieser Studie schon einmal Cyberball gespielt?

Ja Mein
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Clarity of picture and sound
Bitte denken Sie an das gezeigte Video zuriick.
Wie gut konnten Sie Laura erkennen?

Wie deutlich konnten Sie Laura versiehen?

Uberhaupt sehr
micht deutlich
deutlich
Debriefing

Damit ist die Studie beendet.
Herzlichen Dank fiir Thre Teilnahme!

Bei dieser Studie handelt es sich um einen wichtigen Teil unseres Forschungsprojekts. Das
Gelingen dieses Projekts ist davon abhangig, dass die Teilnehmenden alle mit den gleichen
Ausgangsbedingungen die Studie machen - also nicht zuvor wissen, um was es geht. Wir
méchten Sie daher bitten, die folgenden Informationen in den nichsten Wochen fur sich zu
behalten. Das heilt: bitte sprechen Sie in den nichsten Wochen nicht Gber den Inhalt dieser
Studie mit anderen. Danke fiir Thre Kooperation.

Vielleicht am wichtigsten: Beim Cyberballspiel handelte es sich um einen wvorprogrammierten
Spielablauf. Ihre Mitspieler und die Anzahl der Thnen zugeworfenen Balle waren rein fiktiv;
tatsdchlich haben Sie nicht mit anderen, sondern mit dem Computer gespielt, wobei der
Computer wvéllig unabhangig von ihrem Verhalten einem genau festgelegten Spielscript folgte.
Der Verlauf des Spiels - und insbesondere ob Sie wenige oder viele Bille erhalten haben - hat
also Uberhaupt nichts mit Threr Person zu tun. Wir haben auf diese Weise geprift, wie sich der
Spielverlauf darauf auswirkt, wie man sich die Situation vorstellt und erlebt.

Bitte behalten Sie diese Informationen die n3achsten Wochen fiir sich - besten Dank fir Ihre
Kooperation.

18
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Experiment 3

Test tone to probe for activated sound

Horprobe

Im Laufe der Studie wird Ihnen eine Aufnahme vorgespielt. Bitte schalten Sie daher die
Lautsprecher ein!

Stellen Sie bitte die Lautstarke der Lautsprecher so ein, dass Sie das folgende
Tiergerdusch laut und deutlich hdren, da die spatere Aufnahme eine relativ geringe
Lautstarke aufweist. Es ist aber sehr wichtig, dass Sie die Sprecherin einwandfrei
verstehen kénnen.

P 00:00 o000 | el =3

Welches Tier ist zu horen?
Hund
Katze
pferd
Kuh
Schaf
Vogel

Frosch
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Demographics

Zundchst méchten wir iiberpriifen, ob Sie die Teilnahmevoraussetzungen erfiillen.

Alter:

| Jahre

Ist Thre Muttersprache Deutsch?
ja nein

Ist Thre Muttersprache nicht Deutsch, geben Sie bitte an, seit wie vielen Jahren Sie
Deutsch sprechen. Ansonsten lassen Sie das Feld bitte frei.

Jahre

Haben Sie bereits als studentische Hilfskraft oder wissenschaftliche/r Mitarbeiter/in
gearbeitet?

ja nein
Falls ja, in welchem Fachbereich?

Psychologie Anderes Fach - Bitte angeben:

Geschlecht:

mannlich weiblich

Beruf/Studienfach:

Falls Sie studieren: In welchem Fachsemester sind Sie gerade?
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Instruction for Cyberball — Page 1

Im Folgenden untersuchen wir, inwiefern sich das Uben geistiger Visualisierung auf eine
Aufgabendurchfihrung auswirkt. Vorherige Studien haben gezeigt, dass diese Fahigkeit
am besten mit einem Computer-Ballwurfspiel (Cyberball) geprift werden kann, bei dem Sie
zusammen mit anderen, gleichzeitig eingeloggten Teilnehmern interagieren. In wenigen
Augenblicken werden Sie daher Cyberball zusammen mit anderen Studienteilnehmenden
Uber das Internet spielen.

Falls momentan nicht genigend andere TeilnehmerInnen online sind, wird die Studie an
dieser Stelle leider abgebrochen und Sie werden ersatzweise zu einem Fragebogen mit
gleicher Bearbeitungsdauer weitergeleitet.

Klicken Sie auf 'weiter’, um Instruktionen zum Spiel zu erhalten.

Instruction for Cyberball — Page 2

Das Spiel ist sehr einfach. Wenn der Ball zu Ihnen geworfen wird, klicken Sie einfach auf
die Figur des Spielers/der Spielerin, dem/der Sie den Ball zuwerfen mochten. Wichtig
hierbei ist jedoch nicht Thre Leistung den Ball zu werfen, sondern dass Sie sich die ganze
Situation des Spiels bildlich vorstellen. Stellen Sie sich vor, wie die anderen Spieler
aussehen. Was fur Menschen sind sie? Wo spielen Sie? Ist es warm und sonnig oder kalt
und regnerisch? Formen Sie in Gedanken ein vollkommenes Bild dariiber, wie das
Spiel aussehen wiirde, wenn Sie es in der Realitdt spielen wiirden.

Cyberball muss erst geladen und die Mitspieler miteinander verbunden werden. Bitte haben
Sie einen Augenblick Geduld!

Hinweis: Sollte nach der Loading-Seite ein weiBer Bildschirm erscheinen, dricken Sie bitte
auf der Tastatur die Taste F5, um das Spiel zu starten.

Bitte das Browserfenster NICHT minimieren oder wechseln, da dadurch der
Ladevorgang/das Spiel angehalten wird und sich somit die Studiendauer verlangert.
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Mood, belonging, and control subsequent to the Cyberball game and subsequent to the
veracity judgment

Wie fiihlen Sie sich?
Fiihlen Sie sich eher ...
negativ positiv

schlecht gut

Inwieweit treffen die folgenden Aussagen darauf zu, wie Sie sich fiihlen?

iberhaupt

nicht sehr

Ich fihle mich abgelehnt.

Ich habe das Gefiihl, dazu zu
gehdren.

Ich habe das Gefihl, dass
andere alles entscheiden.

Ich fuhle mich einflussreich.
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Instruction for veracity judgment task (message content of high affiliation relevance)

Erkennen von Liige und Wahrheit

Im Vorfeld dieser Studie haben wir Studierenden im Master-Studiengang
Psychologie verschiedene Fragen zu ihrer "friheren” Tatigkeit als wissenschaftliche
Hilfskraft an einem psychologischen Lehrstuhl gestellt.

Wichtig: Einige Studierende haben tatsdchlich bereits als wissenschaftliche Hilfskraft an
einem psychologischen Lehrstuhl gearbeitet und konnten somit die Wahrheit erzahlen,
wahrend andere Studierende noch nicht als wissenschaftliche Hilfskraft gearbeitet haben
und somit ligen mussten.

Im Folgenden zeigen wir Ihnen die Antwort einer Master-Studentin auf die folgende Frage:
Sie haben angegeben, Sie hatten schon einmal als wissenschaftliche Hilfskraft gearbeitet.

Was hat Thnen an dieser Tatigkeit besonders gut gefallen und warum?

Wichtig: Da alle Studierende ihre Antworten vorbereiten konnten, klingen diese
griBtenteils "einstudiert”, unabhdngig davon, ob es sich um eine wahrheitsgemaBe oder
gelogene Antwort handelt. Bitte lassen Sie diesen Aspekt daher nicht in Ihre
Eindrucksbildung einflieBen!

Bitte schauen Sie sich das Video aufmerksam an, da Sie das Video nur einmal gezeigt
bekommen.

Instruction for veracity judgment task (message content of low affiliation relevance)

Erkennen von Liige und Wahrheit

Im Vorfeld dieser Studie haben wir Studierenden im Master-Studiengang
Psychologie verschiedene Fragen zu ihrer "friheren” Tatigkeit als wissenschaftliche
Hilfskraft an einem psychologischen Lehrstuhl gestellt.

Wichtig: Einige Studierende haben tatsachlich bereits als wissenschaftliche Hilfskraft an
einem psychologischen Lehrstuhl gearbeitet und konnten somit die Wahrheit erzdhlen,
wahrend andere Studierende noch nicht als wissenschaftliche Hilfskraft gearbeitet haben
und somit ligen mussten.

Im Folgenden zeigen wir Thnen die Antwort einer Master-Studentin auf die folgende Frage:

Sie haben angegeben, Sie hatten schon einmal als wissenschaftliche Hilfskraft gearbeitet.
Kdnnen Sie dariiber mal etwas erzdhlen?

Wichtig: Da alle Studierende ihre Antworten vorbereiten konnten, klingen diese
groBtenteils "einstudiert”, unabhangig davon, ob es sich um eine wahrheitsgemabe oder
gelogene Antwort handelt. Bitte lassen Sie diesen Aspekt daher nicht in Thre
Eindrucksbildung einflieBen!

Bitte schauen Sie sich das Video aufmerksam an, da Sie das Video nur einmal gezeigt
bekommen.
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Veracity judgment

24

Bitte geben Sie im Folgenden Ihren persinlichen Eindruck von der Studentin wieder.

Die Studentin war
dberhaupt nicht
glaubwiirdig

Die Studentin war
dberhaupt nicht
ehrlich

Die Studentin hat
gelogen

Binary lie-truth judgment

Die Studentin war
sehr glaubwiirdig

Die Studentin war
sehr ehrlich

Die Studentin hat
die Wahrheit
gesagt

Glauben Sie, dass die Studentin hinsichtlich ihrer Erfahrung als studentische Hilfskraft

die Wahrheit gesagt oder gelogen hat?

hat die Wahrheit gesagt (hat bereits als studentische Hilfskraft gearbeitet)

hat gelogen (hat bisher noch nicht als studentische Hilfskraft gearbeitet)
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Perceived verbal behavior

Inwieweit treffen die folgenden Aussagen Ihrer Meinung nach zu?

Die Antwort der Studentin war...

iiberhaupt

nicht sehr
plausibel
widerspruchsfrei
schliissig
detailliert
Die Studentin hat sich oft wiederholt.
Uberhaupt

nicht sehr
Perceived nonverbal behavior
Inwieweit treffen die folgenden Aussagen auf das Verhalten der Studentin zu?
liiberhaupt
nicht sehr

Die Studentin hat wviel
Blickkontakt gehalten.

Die Studentin hat oft ihre
Kérperhaltung verandert.

Die Studentin hat mit
etwas herumgespielt.
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Clarity of sound and picture and familiarity with stimulus person

Wie deutlich konnten Sie die Studentin verstehen?

Uberhaupt

i sehr
nicht :
deutlich deutlich

Wie gut konnten Sie das Verhalten der Studentin erkennen?
Uberhaupt
nicht gut sehr gut

Kennen Sie die Studentin?

ja nein

Falls ja, woher kennen Sie die Studentin?
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Manipulation checks for Cyberball

Bitte denken Sie an das Cyberball-Spiel im ersten Teil der Studie zuriick.

Wie viel Prozent aller Wiirfe, denken Sie, haben Sie wahrend des Ballspiels erhalten
{Eingaben von 0-100 mdaglich) ?

| %o

Wie sehr wurden Sie von Ihren Mitspielern im Cyberball mit einbezogen?

uberhaupt

nicht sehr

Ist Thnen wahrend des Cyberballspiels etwas aufgefallen?

Haben Sie vor dieser Studie schon einmal Cyberball gespielt?

o Ja 7 Mein

Debriefing

Damit ist die Studie beendet.
Herzlichen Dank fiir Ihre Teilnahme!

Bei dieser Studie handelt es sich um einen wichtigen Teil meiner Doktorarbeit. Das
Gelingen ist davon abhdngig, ob alle Teilnehmenden die Studie mit den gleichen
Ausgangsbedingungen beginnen - also nicht zuvor wissen, um was es geht. Ich machte
Sie daher bitten, die folgenden Informationen fir die nachsten zwei Wochen far sich zu
behalten. Das heiBt: Bitte sprechen Sie vorerst nicht dber den Inhalt dieser Studie mit
anderen. Danke fur IThre Kooperation.

Vielleicht am  wichtigsten: Beim Cyberballspiel handelte es sich um  einen
vorprogrammierten Spielablauf. Thre Mitspieler waren rein fiktiv und die Anzahl der Thnen
Zugeworfenen Balle vorbestimmt; tatsdchlich haben Sie nicht mit anderen, sondern mit
unserem Server gespielt, wobei der Server vollig unabhangig von ihrem Verhalten einem
genau festgelegten Spielscript folgte. Der Verlauf des Spiels - und insbesondere ob Sie
wenige oder viele Bdlle erhalten haben - hat also Gberhaupt nichts mit Ihrer Person zu tun.
Ich prufe auf diese Weise, wie sich bestimmte Spielverldufe auf folgende
Aufgabendurchfihrungen auswirken.

Bitte behalten Sie diese Informationen wvorerst fur sich - besten Dank for Ihre
Kooperation.



